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de Juego de Pelota

REGLAMENTO JUEGO INTERNACIONAL

Art.1: Equipos

a. Cada equipo masculino constara de 5 jugadores y 2 reservas, todos los cuales se
inscribirdn en la hoja de arbitraje con su nimero personal. Cada equipo femenino
constarq de 4 jugadoras y 1 reserva, que también se apuntardn en la hoja de
arbitraje con su nimero personal.

b. Durante las competiciones masculinas se aceptardn 2 cambios, y al final de un
juego completo. Para las competiciones femeninas habra 1 cambio. El capitan
indica los cambios al arbitro antes de que el jugador de reserva pueda ingresar al
campo. El capitan die al arbitro el nimero del jugador que sale y entra. El capitan
comunica el namero del jugador que entre y el del que sale.

c. Si un jugador tiene que abandonar el juego debido a una lesién u otra razoén,
continuamos el juego con 4 jugadores en categoria masculina y 3 en categoria
femenina. Esto significa que si el jugador que deja el campo tiene el servicio,
pierde ese juego.

d. Los jugadores que han sido reemplazados ya no pueden volver al terreno de juego.
e. Todos los jugadores llevaran su numero visible en su camiseta.
Art.2: El material

a. Lapelota, que se usara durante el partido, sera una pelota de tenis rapada. Pelota Nobia Balle
Educative - Balle de tennis pelée.

b. La serie de pelotas que se utilizardn en el torneo serd aprobada primero por el
director del torneo. Estas seran marcadas con un sello/cuiio/marca del torneo.

Art.3: Proteccion

a. Jugaremos con la mano desnuda o con un guante de Wallball. No se permitira
ninguna otra proteccion. Las protecciones utilizadas por cada jugador seran
controladas por los arbitros antes del comienzo del partido, pero también durante
y después.

Art.4: El juego

a. En el momento de realizar el servicio, solo el jugador designado para este fin
puede estar en el area de servicio. Se permite un maximo de dos servicios, por
punto. El jugador gque esta al servicio puede pedir bola nueva o cambiar la pelota
(siempre en la medida de las posibilidades que la organizacion tenga disponibles
para el partido).

b. Si el saque toca o excede la linea de servicio, el punto va al oponente.
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En el momento del saque, el oponente s6lo podra restar la pelota después del
primer bote. En el momento del servicio, ningln jugador podré estar en el area de
servicio del campo opuesto, antes de que el saque toque el pelota con la mano (en
la ejecucion del saque).

El servicio se realizara por todos los miembros del equipo. Este turno se
comunicara antes del partido al arbitro (hay que usa los nimeros de los jugadores).

Cada equipo realizara el servicio durante un juego completo.
La pelota que bote sobre una de las lineas sera considerada BUENA.
La pelota se puede detener con las 2 manos.

Un equipo ganara quince cuando la pelota se pare més alla de la linea central y no
se pueda jugar de forma valida (al aire o primer bote) o cuando cruce la linea de
fondo. Sera falta cuando la pelota vaya fuera de las lineas laterales sin haber
botado antes.

La pelota debe jugarse si bota en las lineas (jla linea es buena!). Si la pelota bota
fuera de las lineas, el punto es para el oponente.

En cada juego, el marcador sera el siguiente: 15, 30, 40 y juego. En caso de un
empate a 40-40, el equipo que gane el siguiente quince también gana el juego.

Las partidas se jugaran a seis juegos. Los cambios de campo se llevardn a cabo:
después del primer juego y luego cada dos juegos. Los jugadores no pueden
abandonar el campo a menos que haya un tiempo muerto.

El equipo que gane 3, 4 0 5 juegos recibird 1 de los 3 puntos en el juego. El
ganador obtendra 2 puntos. Ejemplos: si el marcador es 6-0, 6-1 o 6-2, el ganador
obtendra 3 puntos; si el puntaje es 6-3, 6-4 o 6-5, el ganador obtendra 2 puntos y
el perdedor 1 punto.

. Para designar al campedn de esta modalidad, serd el equipo con mas puntos. En

caso de empate, se tendran en cuenta los partidos ganados. En caso de empate en
el mismo grupo.

1.- Se tendra en cuenta el enfrentamiento entre los dos equipos implicados.

2.- En caso de un triple empate en el mismo grupo solo se tendra en cuenta los
juegos/puntos entre los equipos implicados. Se tendra en cuenta el diferencial
entre los juegos ganados y perdidos. Si todavia persiste el empate se tendra en
cuenta el diferencial entre 15 ganados y perdidos. En caso de empate de diferentes
grupos.

1.- Se tendra en cuenta los puntos de la clasificacion de esta fase.

2.- Si persiste el empate se tendrd en cuenta el diferencial entre los juegos
ganados y perdidos en la fase de grupos. Y si persiste el empate se tendrd en
cuenta el diferencial entre 15 ganados y perdidos.

Durante el juego, cada equipo puede tener 2 tiempos muertos. El capitan pedira al
arbitro el tiempo muerto justo después de un juego terminado. Los jugadores
pasaran el tiempo muerto en la zona neutral. Un Time muerto dura 1 MINUTO.

En la zona neutral, que se encuentra fuera del juego, se admitiran las siguientes
personas : el entrenador, un segundo entrendor, 2 reservas en cat. Masculina y 1
jugadora reserva para las mujeres ademas de 1 fisioterapeuta. La zona neutral
estara claramente demarcada, como en un campo de futbol. Esto debe colocarse a
una distancia segura del campo (ver a continuacion).
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Art.5:

Las dimensiones y la superficie del juego

Terreno cat. Masculina (igual que los jovenes):

a. 70 m de largo y 20 m de ancho. El cuadro de servicio tendra 7 m de largo
por 7 m de ancho y habra una distancia de 24 m entre el cuadro de servicio
y el cuadro del resto. La linea central que divide los campos estara a 35
metros de distancia.

. Terreno cat. Femenina (igual que las categorias de jévenes femeninas):

a. 50 m de largo y 14 m de ancho. El cuadro de servicio tendra 6 m de largo
por 6 m de ancho y habra una distancia de 18 m entre el cuadro de servicio
y el cuadro del resto. La linea central que divide los campos estara a 25
metros de distancia.

La superficie del suelo serd de hormigén y / o asfalto. La hierba o la hierba
sintética ya no seran aceptado. (Excepto en las situaciones que el Comité Técnico
lo considere una posibilidad viable)

TERRENO DE JUEGO - CAT. MASCULINA :
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