
 

 
 
 
 

REGLAMENTO DE JUEGO DE FRONTÓN VALENCIANO 
 
 

1. LUGAR DE JUEGO 
 

Los frontones constan de: cancha de juego, contracancha y zona para el público. La cancha y la 
contracancha tendrán que quedar libres de obstáculos para el buen desarrollo del juego. Los 
elementos que conforman un frontón valenciano son los siguientes: 

 
a) Frontis: pared frontal en la cual tiene que golpear la pelota. 
b) Muralla: pared lateral que delimita el terreno de juego, a la izquierda del 

frontis. 
c) Rebote: pared que delimita el terreno de juego a la parte contraria del 

frontis. 
d) Línea lateral: línea recta perpendicular al frontis que delimita el terreno de 

juego a la derecha del frontis y que llega hasta el rebote. 
e) Línea de saque: línea paralela al frontis, antes de la cual tiene que saltar la 

pelota para iniciar el juego. 
 

f) Línea de falta: línea paralela al frontis, que se ha de superar en el saque 
 

g) Línea de pasa: línea paralela al frontis, que no se puede superar en la saque. 
 

h) Cuadro de juego del frontis: espacio delimitado en el frontis por la chapa de 
falta en la parte inferior y por las líneas marcadas a tal efecto en la parte 
superior y derecha del mismo (a continuación de la raya de ancho en el 
suelo). 

 

y) Líneas de falta superiores: línea superior que delimita el espacio de juego, en 
donde no puede golpear la pelota. Pueden estar en el frontis, en la muralla 
de la izquierda o en el rebote. Si no hay, se considerarán como tales los 
vértices de las paredes. 

 
j) Tamborí: Plano de obra de 45° de inclinación situado en el espacio de 

intersección del rebote con el de tierra. 
 

k) Azules: numeración en la cual se divide la muralla en partes iguales 
 
 



 

 
 
 
 
 

Medidas según categorías: 
 

Largo de la cancha: 25 m 
 

Ancho de la cancha y del frontis: 
 

 Masculino: 10 m con una tolerancia de + - 1 metro 
 Femenino: 8 metros con una tolerancia de +- 1 metro. 

Altura chapa de falta de frontis: 90 cm 

Distancia entre azules: habitualmente 2´5 m 

Medida mínima del tamborí: 25 cm. 

Ancho de todas las líneas: 10 cm. 
 

Distancia desde el frontis a la línea de falta: 
 

 Masculino: 10 m 
 Femenino: 8 m 

 
Distancia desde el frontis a la línea de pasa: 

 



 

 Masculino: 18 m 
 Femenino: 16 m 

 
Distancia desde el frontis a la línea de saque: 

 
 Masculino: 12 m 
 Femenino: 10 m 

 
2. LA PELOTA 

 
La pelota habitual es la pelota de semitec de 34 gr a 36 gr., hecha con hilo y piel de cabra o 
similar. 

 

El cambio de pelota lo decide el jugador que está al saque. 
 

3. JUGADORES/AS 
 

Los equipos se componen de 2 jugadores y 1 reserva. El jugador que participa principalmente en 
la parte de atrás de la pareja se suele nombrar resto o zaguero, mientras que quién juega en la 
parte más próxima al frontis y realiza, habitualmente, el saque, es el puntero. Durante una 
partida, ambos jugadores pueden intercambiar sus posiciones. 

 
4. VESTIMENTA 

 
El equipaje deportivo es camiseta de su selección y pantalones largos o cortos. 

 
 

5. PROTECCIONES 
 

Jugaremos con la mano desnuda o con un guante de Wallball. O también será posible jugar con 
las siguientes protecciones: esparadrapo adhesivo verde, tesamoll y naipes que se pueden 
utilizar un máximo de dos capas de cada elemento. Además, la protección no puede exceder 1 
cm. de la mano. Hay un video guía publicado en el canal de YouTube de la Federació de Pilota 
Valenciana en la que es evidente cómo utilizar la protección adecuada, siguiendo este enlace, 
puede visitar:  
https://www.youtube.com/watch? v = 61906jRM3OY 

 

6. REGLAS DEL JUEGO 
 

6.1. Tanteo 
 

Cada partido se juega a 21 tantos. 
 

6.2 Inicio del juego 
 

El primer saque se sorteará en moneda o chapa de colores. El equipo que saque elegirá la pelota 
, y la dará a probar al equipo contrario y siempre que cambie de pelota. El jugador que realice el 
saque tendrá que avisar antes el contrario y con su visto bueno, la saltará detrás de la línea de 
saque y la golpeará, según su habilidad, lanzándola contra el frontis por encima de chapa, 
teniendo que saltar entre las líneas de falta y de pasa, si sobrepasa la línea de pasa tendrá una 
segunda oportunidad, en cada turno de servicio ,no pudiendo salir sin saltar del terreno de 
juego. El jugador contrario la puede devolver contra el frontis (dentro de las líneas) al aire o al 
primer salto (el salto en el tamborí del rebote cuenta como aire, excepto en el primer salto 
después del saque). 

 



 

6.3 El Juego 
 

Una vez se ha efectuado el saque y la pelota ha sido devuelta por el equipo contrario, es buena 
y permite continuar el juego siempre y cuando los equipos la jueguen alternativamente al aire o 
a primer salto, golpeándola contra el frontis dentro de las líneas y que caiga dentro del terreno de 
juego. 

 
6.4 Es buena y permite continuar el juego: 

 
a) La pelota que cae dentro del rectángulo de juego. 

 
5.5 Será quince: 

 
a) El equipo contrario hace falta o pierde la pilotada. 

 
6.6 Será falta: 

 
a) Si el jugador que realiza el saque, salta la pelota después de la línea de saque. El saque 
empieza cuando el jugador suelta la pelota para saltarla o golpearla. 

 
b) Si el jugador que hace el saque, después de golpearla de acuerdo con aquello indicado 
en su punto a), golpea el frontis fuera del espacio delimitado por las líneas de falta o no salta 
dentro del terreno de juego después de la línea de falta. Si salta después de la línea de pasa 
repetirá el saque, y si en la repetición vuelve a rebasar la línea de pasa será falta. 

 

c) Si la pelota toca cualquier línea del terreno de juego. Las líneas de falta y pasa solo 
cuentan para el saque de acuerdo con el punto b). 

 

d) Si la pelota al tocar el frontis no sobrepasa la línea de falta del mismo (a 90 cm del suelo), 
o golpea la misma. 

 
e) Si la pelota sobrepasa cualquier línea de las que marcan los límites superiores, o ante la 
ausencia de estas, sobrepase la esquina superior de las paredes 

 
f) Si la pelota sobrepasa en el primer salto la línea que delimita el terreno de juego por la 
parte derecha. 

 
g) Si la pelota golpea un jugador en el cuerpo. Si el jugador está de espaldas a quién la juega 
será falta solo si le golpea por encima la cintura; en caso de duda y a opinión del juez, la pelota 
se volverá. 

 
h) Si la pilota salta por segunda vez antes de ser jugada. 

 
I) El ganador puntuara 3 puntos y el perdedor 0 si el equipo perdedor no llega ha hacer 15 pontos,  

si el equipo perdedor llega a 21-15, 21-16, 21-17,21-18, 21-19 y 21-20 tendrá 2 puntos el  
ganador y 1 punto  el perdedor. 

 
En caso de empate en el mismo grupo. 

1.- Se tendrá en cuenta el enfrentamiento entre los dos equipos implicados. 
 

2.- En caso de un triple empate en el mismo grupo solo se tendrá en cuenta los juegos/puntos 
entre los equipos implicados. Se tendrá en cuenta el diferencial entre los juegos ganados y 
perdidos. Si todavía persiste el empatese tendrá en cuenta el diferencial entre 15 ganados y 
perdidos. 

 
En caso de empate de diferentes grupos. 



 

 
1.- Se tendrá en cuenta los puntos de la clasificación de esta fase 
 
En caso de empate en el mismo grupo. 
1.- Se tendrá en cuenta el enfrentamiento entre los dos equipos implicados. 
2.- En caso de un triple empate en el mismo grupo solo se tendrá en cuenta los juegos/puntos entre los equipos 
implicados. Se tendrá en cuenta el diferencial entre los juegos ganados y perdidos. Si todavía persiste el empate 
se tendrá en cuenta el diferencial entre 15 ganados y perdidos. 
 
En caso de empate de diferentes grupos. 
1.- Se tendrá en cuenta los puntos de la clasificación de esta fase. 
2.- Si persiste el empate se tendrá en cuenta el diferencial entre los juegos ganados y perdidos en la fase de 
grupos. Y si persiste el empate se tendrá en cuenta el diferencial entre 15 ganados y perdidos 
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